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CARTE MAGIQUE

Chaque enfant recoit une carte magique, qui lui servira plus tard.

LEARN-O

(Valnqueur du concours de l'innovation pédagogique de I'Educ. Nat. 2019)

LEARN-O (Ludique Educatif Autonomie Réflexif Numérique et Ouvert)
est presque impossible a
expliquer sur le papier.

Il est pourtant trés simple

a comprendre dans le PENDANT.

C'est un OVNI pedagoglque, surprenant et hautement
addictif fondé sur des bases d'apprentissage scolaire.

EXPERIENCES SCIENTIFIQUES

Chaque équipe (6 éleves max) doit mener une

expérience scientifique simple sur un théme parmi

1 - Gravité | 2 - Lumiére | 3 - Etats de la matiére

4 - Observation biologique

5 - Phénomeénes sonores

6 - Chiffrement

Les éléves ont acces a des vidéos
dans le petit cinéma des bois, ils ont également acces a du
matériel technologique pour étayer leurs travaux. Ensuite

chaque groupe présente ses conclusions au reste de la classe.

ESCAP E—o (Mise en application)

Un escapegame sportif et scientifique attend les enfants.
Il ne propose pas d'énigmes, mais des taches
collaboratives afin que tous participent.

Cet escapegame est moderne,
numérique et sportif.

Chaque équipe (6 éleves maximum) doit trouver son
trésor (1 par équipe, il contient les médailles). Chaque
équipe progresse donc indépendamment des autres groupes.

REMISE DES DIPLOMES

Chaque enfant recoit son diplome.




LEARN-O

est référencé aupres des organismes de I'éducation nationale suivants.
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LA MISSION

1870 : A la suite de la mort accidentelle de Napoléon III, La guerre Franco-Prussienne
n'a pas lieu, en méme temps les grands scientifiques disparaissent mystérieusement.
Beaucoup de grandes inventions ne voient pas le jour, en 1931 le monde est bloqué
au temps de la vapeur, il n'y a plus de charbon, plus de foret, plus de végétation.

la mission de la classe sera de redécouvrir les grandes inventions et les grands
principes majeurs de la science.
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Chaque enfant recoit
un diplome personnalisé
qu'il "construit" lui-méme
tout au long de la semaine.

o MEDAILLES

() Chaque enfant recoit
une médaille a la fin du séjour.
Un indice est également donné
chaque jour par l'intermédiaire
d'une mascotte.

VI D E o Ce qu'en Ce qu'en
pensent les pensent les
Tout en vidéo ici: enfants: enseignants:

En
option*
gratuite:

NOCTURN-O

(*) selon conditions météo
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